‘1 ’ r Jugador: Personage:
O Personalidad: /
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P 0000 Armadura:
& o Peso de armadura: e &
Velocidad: Nombre:
RD:__ RD:___ ¥ Integridad:
12 OO0000 000687 Peso:
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OO0 397 4 Nombre:
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if o & © Integridad: _____
Peso:
RD:___ Dario:
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RD:___ RD:__ .
15 0000 15 0000 Mo
F OO F OO Integridad:
el O o
H H Peso:
Dario:
o (=
Generales
Tiradas:
Las acciones se resuelven realizando tiradas de 3d6 y sumando los Niveles de
Progresion (NdF) de las habilidades que las modifican. ) -
Gracias y Desgracias: .
Suman o rcslgn ldﬁra la tirada. Nombre:
Pueden acumularse v contrarestarse entre si. I ntegric[acf
Ventaja y Desventaja: Peso:
La tirada se realiza sumando o restando 1d6. aiio:
Fases de combate Eg Municion:
1) Cuerpo a Cuerpo amenazando a Tirador _ .
2) Tiradores

3) Cuerpo a Cuerpo
4) Conjuradores

NN (=~

Peso total de equipo:
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Jugador: Personage:
o A'& - o A!" -t
Nombre de habilidad PdP NdP  Gracias Ventajas Nombre de habilidad PdP NdP  Gracias Ventajas
Generales Sociales
Abrir Cerraduras  O-0-0-0-00 IVANYAR B Comercio 000000 AV O
Conduccién 0-0-0-0-00 _ AV __ 00 Diplomacia 0-0-0-0-00 _ AV O30
Cuerdas y Nudos  O-0-0-0-00 AV 3 Intimidar 0-0-0-0-00 VAN VAR B 1
Esconderse 0-0-0-0-00 AV 3l Presencia 0-0-0-000 AV 3o
Fortitud 0-0-0-0-00 AV 030 Reunir Info. 0-0-0-000 _ AV O30
Investigacidn 0-0-0-0-00 _ AV 00 Seducir 0-0-0-0-00 _ AV 030
Navegar 0-0-0-0-00 AV 0O Sigilo 0-0-0-0-00 _ AV __ 00
Percibir 0-0-0-0-00 _ AV 30 Subterfugio 0-0-0-000 _ AV 00
Pericia 0-0-0-0-00 AV 30 0-0-0-0-00 _ AV 00
Preservacion 0-0-0-0-00 AV 30 0-0-0-0-00 VAN VAR B
Vitalidad 0-0-0-0-00 _ AV 00
0-0-0-0-00 _ AV 30 - -
O-0-0-0-00 AV 0L Artisticas
0-0-0-0-00 AV 00 Actuar 0-0-0-0-00 AV 30
Artesania
... - - 0-0-0-000 AV 00
Atléticas 000000 AV .-
Acrobacias 0-0-0-000 AV 30 000000 — AV _D: .
Correr 0-0-0000 AV 0 ) — o T~
Escalar 000000 — AV — e Bailar 000000 AV __(O3l
Nadar 000_000 Ay sl Cocinar oo0000 _ AV _ 00
Saltar c}oo_ooo TAv _D: . Musica 0-0-0-000 _ AV __ 00
cyoo_aoc AT sl 0-0-00-00 _ AV __ 00
000000 AV 005 Aot -
- - Combate
Conocimientos Alerta 0-0-0-0-00 _ AV __ 00
Anatomia 000000 AV 00 Auxiliar 0-0-0-0-00 _ AV __ 00
Etiqueta 0-0-0-000 INVA Gl Combate a Dist. O-0-0-0-00 AV 3
Finanzas 0-0-0-0-00 _Av _DC : Combate C. a C. O-0-0-0-00C _Av _DC :
Fisica 0-0-0-0-00 AV S Esquivar 0-0-0-0-00 _ AV __ 0O
Flora y Fauna 0-0-0-0-00 AV 00 Interceptar 0-0-0-0-00 _ AV 00
Geografia 0-0-0-0-00 AV 00 Pelea 0-0-0-0-00 _ AV 00
Historia 0-0-0-0-00 AV 00 At g
Lingiiistica 0-0-0-0-00 AV (30 ) U G
Medicina 0-0-0-0-00 AV 30
Ocultismo 0-0-0-0-00 AV 0 Progresion de habilidades
Politica 0-0-0-0-00 AV DC : Dificultad de progresion: 8 + NdP de 1a habilidad
Qu%n.u,ca 000000 _AV - Adversidad segtn la dificultad
Rehglon 000000 —Av —D il Asegui;r;q;i l;!g tgeahza tirada
Arcano O-0-0-0-00 _AV _D C : Intcrmﬂci{ci?a 9~13
Mu 7?1:28% %g:ég
e 2] ?F -lp- xterma 24 cn adclante
_— (=
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Jugador: Personaje:

Puntos de Prana:_____ Modificador Arcano: ____

pr D (=
Magia Arcana

Regla de Vitalidad:
Todos los personajes comienzan con 8 puntos de Prana.
Cada NdP de Vitalidad aumenta en 2 la reserva de Prana.

/

Runa de Potencia:

\ / Aire . .
\ Potencia Distancia
—
1d44 - 10m 1d4 de dano o integridad por cada punto de Prana,
Sin runa: 1 de dano o integridad a maximo 1 objetivo.
¥ f) Runa de Distancia:
10 metros de volumen por cada punto de Prana.
\
Tie

Sin runa: 1 metro de volumen.

Runas conocidas:

Agua ma

No pueden superar al Modificador Arcano.
Tirada:
Conocimiento Arcano o Preservacion superando

fFuego 10 + Prana total utilizado
§i la tirada falla, se consume la mitad del Prana.
, SN @

(O Il O Lt @ Lt @

Magia Divina

Tirada: )
Lanza tantos d 10 como Puntos de Fe haya consumido,
Se suman los dados tirados.

Cada dado d 10 critico puede volver a tirarse
¥y sumar ambos resultados al total.

Dificultad del conjuro:
56+ Baja.
100+ Media
1586+  Alta
300+ Muy alia
606+ Exirema

NN (=

O o Pmm— @ pum— ¢

Magia de Invocacion

Tirada de creacion de Ancla: o
Lanza 1d10 por cada 5000 UE empleadas como sacrificio.

. Tirada de utilizacién de Ancla;
Se realiza una tirada de Preservacion considerando
voluntad de la criatura y su naturaleza.

= C
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> g - -
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